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EL LIBRO Y SU COMENTARIO

“La comedia del arte”, Adolfo
Couve, Planeta, Santhgo 1995.
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Adolfo Cou-
ve (Valparaiso
1940) destaca
¢n la narrativa
chilena con-
tempordneca
como uno de
los mids impor-
tantes  esCrito-
res. Su manejo bastante técnico
de una prosa intensa, concen-
trada, de impecable ¢jecucion
demuestra oficio, senedad: un
afin de hacer’ bien las cosas.
Solidario deudor de la pintura,
capta siempre aquellas peque-
nas ¢scenas u objetos donde se
cncuentra una gran belleza; su
scnsibilidad pencetra en aquellas
intimidades y realidades cou-
dianas que, por lo general no
s¢ perciben por ausencia de
una atencidn especial.

EN “LA COMEDIA dcdl
arte”, dividida e¢n tres partes,
nos encontramos nucvamente,
tal como ¢n "Balneario”, 1993,

MLION AGUILAR,

con Cartagena como escenario
donde transcurren los acontec-
mientos. De hecho, el protago-
nista, Camondo, un pintor de
mediana edad, tan comun y ¢o-
rriente, junto a Marieta, su mo-
delo v quenda entruda en car-
nes, con cicatrices en ¢l
abdomen, se instalan ¢n la resi-
dencial San Julian, donde habi-
tan ya media docena de ancia-
nas, ¢x emplcadas desahuciadas
por patronas capitalinas. Lo
novedoso ¢s que en ¢l comien-
20 del relato, una voz, que su-
puestamente ¢s la del autor se
dinge al Jector, en una sucrte
de explicacion metatextual de

su proyecto litcrario que ya ha-
bia fracasado, “porque la signi-

ficativa alegoria del argumento
descquilibraba el texto”; por lo
tanto, para rescatar el tema, se
decide tan sélo hablar de él
como cuando se descnbe un hi-
bro 0 una pelicula.

Lo valioso, v lo que rescata
CSta Ppropuesta, €s que se va
produciendo una simbiosis en-
tre lo que s¢ quiere relatar v Jo
rclatado. Asi, aparecen los amo-
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rios de Marieta con Gaston, un
fotégrafo playero; el wviaje de
Camondo en busca de su mo-
delo, su mujer, alguien que exis-
tia cn su porfiada maginacion;
Helena la loca que corria por la
playa buscando que ¢l mar le
devolviera a su mando; Sandro,
un adolescente aprendiz de pin-

tor Qque s¢ transforma en disci-,

pulo de Camondo vy, finalmen-
te, ¢l capitulo donde los dioses

del Olimpo descienden a la Pla-
ya Grandc para castgar la de-
sercion artistica de Camondo.

Es importante destacar que ¢l
lector se ve obligado a captar por
si solo las mpbcancias del con-
truste entre la expectativa v la
realizacion, entre lo que se espera
que ocurra ¥y lo que realmente
acontece. Por ¢so se producen la
jronia ¥y la parodia mediante la
exageracion, el extrafiamiento, la
degradacion, donde se pone de
mansficsto Jo artificioso, Jo irreal,
lo inverosimal.

EN ESTE SENTIDO, la
novela de Couve nos traslada a
una desacralizacion corrosiva.,
El mundo se vuelve al reves; las
jcrarquias se derrumban; es un
volteo critico, donde las iméige-
nes de los objetos aparente-
mente descechables adquicren
un nuevo valor. ¢Por que Co-
media? Porque es un juego en
¢l que ¢l autor nos ofrece una
doble lectura; actua sobre
nuestros mecanismos de defen-
82 y sc awreve a ofrecernos una
iInnovacion cstética a través de

una de las mejores novelas pu-
blicadas actualmente.




