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EL RING

1l.o—El ring seri un cuadrado rodeado de cuerdas,
que tendri como dimension maxima, dentro de éstas, seis
metros por lado y como dimension minima, cinco metros.

2.0—El piso seri de madera, sélido y compacto, so-
bresaldri de las cuerdas cincuenta centimetros de ecada
costado, como minimo, y estari a ochenta centimetros a
un metro diez del suelo, cubierto econ una tela fuerte bien
extendida, debajo de la enal se colocaran esteras, fieltro,
alfombras o colchonetas de no menos de un centimetro y
cuarto de espesor y de no més de dos y medio centime-
tros, para atenuar las caidas; todo esto cubrirj 1odo el ta-
blado, incluso la parte que sobresalga de los cuerdas.

3.0—El ring estari rodeado de tres cuerdas fuertes
que tengan como minimp de dos a dos y medio centime-
tros como didmetro, estas cuerdas deberan estar forradas
con género o paio,

4.0—Las cuerdas estarin a lo menos a treinta centi-
metros de los postes. Las tres ecuerdas se colocarin asi: la
primera a cuarenta centimetros del piso, la secunda a
ochenta centimetros y la tercera a un metro veinte centi-
metros, Y estaran unidas por otras cuerdas perpendicula-
res en dos sitios equidistantes de cada poste o rineén,

GUANTES, VENDAS Y VESTIMENTA

5.0—Se usarin guantes hasta la categoria dé livia-
nos inclusive | de seis onzas, y de ocho onzas para las eca-
tegorias restantes.

G.o—Los lazos de log guantes deberian ser atados en
la parte interior de la mufieca.

7.0—Las vendas serin de batista o ecrépe, usindose
en cada mano vendas de no més de dos metros de largo
y de cuatro centimetros de ancho. Se prohibe cualquier
otro vendaje.
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8.0—E] protector dental estd aute-mm&h;.
mendado.
9.0—El proteetor genital es obliga‘toriio o o
10 —Los af1c10nadog deberan usar z&pa_"_'-,__‘_ '

]a_ mltad del muslo, pudiendo ser de cual_qul,er. ebl@i}

los campeones estan obligados a usarlo blaneo,

11.—Podrin usar calcetines blancos arrolla.des S

las zapatillas, - »

12.—No se permitira o niig ae correas 0 emmr(m e
hebilla.

LIMITE DE PESOS

MOSCA.—Hasta cineuenta y un kilogramos.
GALLO.—Hasta cincuenta y euatro kﬂagmm&e
PLUMA.—Hasta cincuenta y ocho kilogramos. :_'_*‘ ;
LIVIANO.—Hasta sesenta y dos kilogramos.
MEDIOMEDIANO.—Hasta sesenta y siete kilo

mos. -
MEDIANO.—Hasta setenta y tres kilogramos.
MEDIOPESADO.—Hasta ochenta kilogramos, =
PESADO.—Todos los pesos arriba de ochenta Ikilo-
gramos, £ '

Los aficionados serin pesados a cuerpo desnudo
tes de las 12 horas, precedentes al mateh., Bl afiei
gre no diere su peso, tendri derecho a solicitar un
vo pesaje cuatro horas antes de su encuentro.

DURACION DE ROUNDS

El niimero de rounds sera de tres Cada rmmd 15 |
tres minutos, -
Habra un descanso de un m:mute enfre un tafﬂm
otro.



SECONDS

l.o—(Cada boxeador puede ser atendido lasta por
tres seconds, siendo uno de ellos el principal y tGnico res-
ponsable de la- buena afencién del hoxeador durante el
deseanso. ,

2.0—A los seconds, durante el desarrollo de cada
round, no les es permitido hacer indicaciones de ninguna
especie, a sus pupilos, senales, palabras alentadoras, indi-
caciones de golpes, palmotear en el ring, etc., ete. Si en
esto incurrieren, el arbitro llamard la atencién y si rein-
ciden, puede el arbitro descalificar al boxeador.

3.0—Los seconds son responsables de la mala atadura
de los guantes o del exceso de agua con que Mojan a
los boxeadores, pudiendo ser descalificados sin poder ser
reemplazados,

4.0—El arbitro no debe dejarse sorprender por estas
argucias y debe combatirlas enérgicamente,

5.0—Se prohibe estrictamente el uso de aceite o va-
selina en la cara o el cuerpo, debiéndose suspender inme-
diatamente al second principal y limpiarle la cara o el
cuerpo al boxeador que ineurre en esta falta,

6.0—El boxeador caido no debe recibir ayuda de su
second ni de ninguna ofra persona ajena, y si esto suce-
diera, debe ser descalificado.

7.0-—Si durante e] desarrollo del encuentro subiere
al ring alguno de los seconds, sin ser llamado por el ér-
bitro, se procedera a proclamar ganador inmediatamente
al adversario.
arbitro no debe discutir ni aceptar observa-
ciones de los seconds y si éstos las hicieren seran desca-
lificados, sin poder ser reemplazados.

9.0—Los seconds deben de presentarse uniformados:
zapatillas, pantalén, camisa o sweater blancos.
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EL ARBITRO

l.o—El arbitro debe ser absolutamente impareial,
calmado, pero enérgico, sin ésto, €l sentira ya sea la in-
fluencia del piblico o la de los boxeadores, y el desarro-
Ilo del mateh, bajo el punto de vista puramente depor-
tivo, se vera comprometido desde e] prineipio.

2.0—FE1 arbitro debe ceiiirse estrictamente a los re-
olamentos, para que los boxeadores no falten a ellos,

3.0—La falta de energia del Arbitro traeri como con-
secuencia un mal desarrollo, con las protestas consignien-
tes de los actuantes y del pablico.

4.0—Se exige del arbitro un entrenamiento adecuado
v constante y un conocimiento perfecto de la reglamen-
tacion vigente.

5.0—E] arbitro debe hacer sus advertencias con cal-
ma, dilucidando en forma clara y terminante la falta, pa-
rando el combate y amonestando al boxeador que ineu-
rriere en ella,

Volvemos a insistir, la advertencia debe ser eclara y
no olvidar de ordenar reanudar el combate,

6.0—Tiene especial importaneia usar las voces regla-
mentarias para parar o reanudar el encuentro, como in-
dicar también la falta cometida.

7.0—El arbitro por ningtin motivo hablari a uno de
los contendores, sin antes suspender o parar el encuentro,

para no dar motivo a que uno de ellos se dzstrm%a'ﬁo Gm

BIBLIOTEC

atenderlo. SECCION CHILENA

8.0—El 4rbitro es la tnica persona que puede estar
en el ring, aparte de los contendores,

9.0—Todas las decisiones de]l Arbitro son definitivas.

10.—Si alguno de los actuantes infringen los regla-
mentos, el arbitro es la tmica persona que puede desca-
lificarlos o llamarles la atencidn,
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11—FE1 arbitro empleari las voces reconocidas inter-
nacionalmente, gque son cunatro:

/Para parar e] encuentro, STOP.

Para indicar que contintie, GO ON.
- Cuando el boxeador esté en tierra, 1, 2,...... 9 y
OUT.

Para separar un cuerpo a cuerpo, (CLINCH) BREAK.

FALTAS

El boxeador gue no obedezeca a las instrucciones del
qrbitro, o que falte a los reglamentos, podra recibir una
o varias amonestaciones, pudiendo ser descalificado en
cualquier momento después de la primera advertencia.
El érbitro no deberi hacer mas de tres advertencias sobre
una misma falta, después de la tercera vez descalificari.
antomaticamente al infractor.

Se considerarin como faltas (FOULS) las sigulentes:

1l.o—Golpear bajo la linea de la cintura.

2.0—Golpear con los pies o rodillas o hacer una zan-
cadilla,

3.0—Golpear con la cabeza (cabezazo), empujones
con el ecuerpo o parte de él.

4.0—Golpear con el guante abierto o con el interior
del guante.

5.0—Golpear la espalda, la nuca 0 rinones,

6.0—Apretar la cabeza del adversario entre el brazo

*y el cuerpo.

7.0—Sujetar o apretar el guante del adversario.

8.0—Retener al adversario com una mano o pegarle
con la otra,

9.0—Gelpear la parte posterior del cuello (rabit’
puneh).

10.—Jirar sobre si mismo con el brazo estirado (pivot
Blow).
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11.—Golpear o atacar tomandose de las enerdas,

12—Luchar, apoyéndose en el adversario, para pro-
vocar un cuerpo a cuerpo (elineh). w ;

13.—Golpear al adversario que esti caido (down), 0
al que viene levantindose después de faberlo estado. —

14.—Dejarse caer sin golpe. 2

15.—Recibir auxilio de log seconds durante el trans-
curso del round. ' i

16.—Seguir golpeando después de haber sonado la
campana o gong, que avisa el final del round. i

17.—Introducir el dedo del guante en los ojos del
adversario. | : _

18.—Oponer una defensa pasiva al contendor (vebu-
sar el combate).

19.—Hacer manifestacioney agresivas u ofensivas o
oritar durante el round,

2(0.—Prolongar intencionalmente los elinghs.

21— -Pegar con el reverso del gunante o chicotear con
el guante abierto. K .

22 —Agacharse de.manerg que guede la eabeza mas =
abajo de la linea de la ecintura de] adversario, para evitar
ser golpeado. |

23.—Morder al adversario.

A.—S8i un boxeador recibe un golpe foul gue no ha
sido visto por el arbitro, podra éste consultar a los jurados
y de acuerdo con su informe cobrari la falta o la des-
echari.

B.—-Si uno de los contendores recibiere un golpe foul
v se declarare incapaz de continuar el mateh, el arbitro
con o sin consulta a los jurados, podrd conceder un des-
canso de un minuto al afectado, quien s6lo podra reci-
bir la ayuda de su second principal. Terminado este mi-
nuto, si el boxeador no pudiere continuar, se desealificara
al adversario.

9 ———
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('.—Si la falta es considerada voluntaria y de mala
e, el match serd suspendido, desecalificando al adversa-
rio inmediatamente., :

D.—ISi uno de los adversarios hubiese cometido la fal-
ta (foul), porque el contendor se diere vuelta y el golpe
fuere recibido en los rinones, nuca o espalda, o a causa -
que los brazos desviaran el golpe, provocando un golpe
bajo accidentalmente, sera considerada como simple falta,

E.—Si un boxeador pretendiere haber recibido un
golpe antirreglamentario y estar en la imposibilidad de
continuar, sin que e] arbitro o los jurados lo hayan visto,
¢l arbitro podra solicitay la observacion del doetor, quien
lo informari y en mérito de este informe procederi a
descalificar al autor-del foul, si este es veudlco o al re
clamante, si lo ha simulado.

JURADOS

l.o—Los jurados seran tres y estaran colocados en
lados opuestos al costado del ring.

2.0—Los jurados serin las personas que emitan el
fallo del encuentro, de acuérdo con la reglamentacion,

3.0—Lios jurados, en hojas especiales, emitirin su ve-
redicto, .de acuerdo con el total del puntaje y sus deei-
sioneg seran definitivas.

DECISIONES

Las decisiones pueden ser:

l.o—Ganador por K. 0., cuando uno de los adver-
sarios caiga en tierra, tocando eon alguna parte que no
sean sus ples o esté suspendido inconseiente sobre las
cuerdas por diez segundos, (contiandose desde uno a nue-
ve y el déeimo seri la voz de OUT).

2.0—Por abandono, ecuando uno de los adversarios no
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pueda seguir actuando por inferioridad fisica o por acei-
dente comprobado, '
3.0—Por descalificacion de uno de los adversarios.
4.0—Por puntos, proclamado por el veredicto de los
jurados. ’
5.0—Todos estos fallos regiran para campeonatos. En
los interclubes se podri fallar en empate o declararse
mateh nulo (draw). :
6.0—Por K. O. téenico, decision del arbitro al consi-
derar que uno de los contendores esti en manifiesta infe-
rioridad y a su juicio puede serle fatal que reciba més
castigo.

7.0—E] méiximo de puntos atribuidos a cada conten-
dor en cada round, serad de veinte, adjudicindose einco
puntos y sin fraccionarlog en cada uno de los conceptos,
ataque; defensa, ciencia y eficacia.

8.0—Los puntos serin contados, cuando éstos sean
pegados con el guante cerrado, correspondiendo a los me-
tacarpianos de cada mano, en las partes que sean permi-
tidas y cuya efectividag es considerada, correspondiendo
a las partes comprendidas desde la cabeza a la linea de la
cintura, como también en la parte anferior y costados de
la cabeza y cuerpo. _

9.0—De acuerdo con los antecédentes la decision del

jurado se hari al final de cada round, en la siguiente

BIBLIOTECA NACIONAL
SECCION CHILENA

A.—Al que resultare superior en el atague, hasta

cineo puntos,

Al que resultare superior en la defensa, hasta cinco
puntos,

Al que resultare superior en la eciencia, hasta eineo

forma :

puntos.
Al que resultare superior en la eficacia, hasta cinco
puntos.
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B.—Al que resulte superado en cada uno de eslos
conceptos se le asignari un namero de puntos proporeio-
nal a su actuaeién en ese round. ‘

('.—En caso de empate en algunos de los conceptos
s¢ le asignarin hasta cinco puntos por el mismo a cada
nno de los boxeadores,

D.—Al final de cada round, el jurado esta obligado a
totalizar, en la columna respectiva, el puntaje obtenido
por cada uno de los pugilistas en los enatro eonceptos.

B—Cuando se produzea un ‘‘down’ (caida por gol-
pe) se le acreditari, si éste es mayor de cinco segundos.
diez puntos. distribuidos en ataque y eficacia, al que lo-
haya provocado, por cero puntos de su adversario.

(mando el “*down?” sea menor de cinco segundos, se
le acreditard, al que lo haya provocado, e¢inco puntos por
cero del adversario en eficacia, ’

En caso gue las caidas de mas de cineo segundos sean
dos 0 més, se computarian cineo puntos en cada uno de
los otros conceptos por cero puntos del contendor.

Si tuviere caidas de menos de cinco segundos, dos o
mas, se le computarian por éstas, cineo puntos por cero,
en ataque.

10.—Terminado el combate se hari la suma de los
-puntos de todos los rounds y en caso gque ambos adver-
sarios hayan totalizado igual namero de puntog o que la
diferencia entre log totales sea de ecinco puntos o menos,
¢l match debera ser declarado ‘‘draw’’ (empate).

11.—Cuando no sea posible declarar ‘“‘draw’ (em-
pate), en el caso de campeonatos, la victoria serd adjudi-
cada al que tenga mayor puntaje y si éste fuera igual al
que haya obtenido la superioridad en el ataque. En easo
de ignaldad de puntog en el ataque, la vietoria se le otor-
cari al que haya dado pruebas de mejor estilo (eiencia).

12.—La cifra de inscripeién de puntos en cada round
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v las sumas deberin ser hechas con tinta o lapiz tinta, no
debiendo hacerse raspaduras o enmiendas sobre los pia-
meros.

13.—En la seecion observaciones de la tarjeta-fallo,
el jurado deberi hacer constar las infraceiones que hayan
cometido los boxeadores, En caso de golpes bajos o fouls,
deberd establecer su criterio, y si éstos fueron aplicados
intencionadamente o no.

DEFINICION DE LOS CONCEFTOS

1.0—ATAQUE. — C(onsidérase ataque la iniciativa
llevada con eficacia, con golpes aplicados con la parte del
cuante que cubre las articulaciones de una y otra mano ¥
colocados adelante o costados de la eabeza o el cuerpo
arriba de la cintura.

2.0—DEFENSA. — Entiéndese por defensa las pa-
radas, bloqueos, esquives y desplazamientos del euerpo
(side-stops). .

3.0—CIENCIA. — Considérase ciencia, el estilo em-
pleado en la aplicacién de losg golpes, en la limpieza y tée-
nica usada en los mismos y cuya defensa resulte armé-
nica con su ataque. '

4:0—BFICACTA, — Se entiende por eficacia la buena
ubicacion de los golpes que producen efecto por su eo-
rrecta aplicacién y poder.

EL CRONOMETRADOR

El cronometrador estari colocado cerca del ring y
tendra como obligaciones :

1l.0—Indicar con un golpe de gong o campana el co-
mienzo y final de cada round.

2.0—Durante el minuto de descanso dari la voz de
“‘seconds afuera’’, diez secundos antes de ferminar el mi-
nuto de descanso. ;
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3.0—Si el combate se interrmmpiere por orden del ar-
bitro, é1 tomara nota y no computary el tiempo que dure
la interrupeién, estari también atento a las instruceiones
del Arbitro, para senalarle el tiempo no computado o el
minuto de descanso que puede conceder el arbitro por foul,

4.0—En los casos de un boxeador caido en tierra,
(down) el cronometrador en voz alta, para que lo oiga el
Arbitro, contara los segundos.

KNOCK-OUT

1.0) En caso de que uno de losg contendores caiga
en tierra o esté suspendido inconsciente sobre las cuer-
das, el arbitro contarj inmediatamente, oyendo al erono-
metrador en voz alta, hasta nueve segundos, sirviendo la
voz de ‘‘out” para computar el déeimo segundo, Esta
cnenta seria hecha con intervalos de un segundo, pero de
manera que el tiempo asi marcado no pase en total de diez

segundos. Tratara en lo posible de hacerse oir del hombre

caido. :

2.0) Desde el momento que un:contendor esté en tie-
rra, el arbitro se interpondrs entre ellos, marcando visi-
blemente la cadencia de los segundos.

3.0) Sera declarado vencido todo boxeador que no se
incorpore por si solo antes del momento que el arbitro lo
declare “‘out’, Si se anuncig el fin del round antes de
aque la palabra ‘‘out’ sea pronunciada, el hombre en tie-
rra es salvado del K. O.

4.0) Cunando un boxeador se encuentra en tierra, el
adversario debe retirarse al rincén neutral contrario y
el arbitro comenzarji a contar cuando el contendor se en-
contrare en ese rineon, Si éste se acercare al caido, el ar-
hitro suspenderi la cuenta, ordenando al adversario reti-
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rarse al rincgn y reanudari la cuenta desde el se-éund-o
en que la dejd.

5.0) Si el boxeador caido se .levantare y volylere a
caer inmediatamente, sin haber sido tocado por su ad-
versario, por los efectos del golpe primitivo, el arbifro
reanudard la cuenta desde el segundo en que la dejé.
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DOBLE KNOCK-OUT

En caso de un doble K. O., seria deeclarado vencedor
el boxeador que hasta ese momento tenga la ventaja en el
puntaje. .

CAIDAS (DOWNS) _ .

Se considerars caida: '

A.—Al que toque el suelo del ring con cualquiera
parte del cuerpo que no sean los mpies.

B.—Al que se sale fuera del ring o parte de su eunerpo
queda al lado exterior del ring.

: C.—Al que se encuentre recostado sobre las cuerdas,
en manifiesto estado de aturdimiento,

D.—Al que a] sonido de la campana o gong, que
anuncia la iniciacién del round, no se pone en pie.

ESTILOS DE PELEA “onorc! MiekA

Se clasifican en tres: Pelea libre o de distancia, en

infighting o media distancia y en clineh o enerpo a cuerpo.

CUERPO A CUERPO (CLINCH)

Cuando ambog contendores estidn con una mano li-
bre pueden golpearse, Pero si uno de ellos esti imposibi-
litado para hacerlo, por impedirselo el econtrario, debe
intervenir el arbitro, quien procedera a separarlos, pro-
nunciando la palabra ‘‘BREAK’’, Lios contendores al ser
separados retrocederan un paso. El arbitro no pasari por
entre los contendores al separarlos,
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DETENCIONES EN EL TRANSCURSO DE LOS
ROUNDS :

El arbitro debe subsanar por si mismo, la desatadura
de los guantes, pantalén o zapatos, cuerpos empapados
de los competidores, y si no pudiere arreglar un desper-
focto podrd hacer subir a uno de log seconds,

Cunando un gnante ge rompe debe ser reemplazado, no
tomando en cuenta el c¢ronometrador el tiemp_o transeu-
rrido en el cambio.

ACCIDENTES

Si por cunalguiera causa un boxeador se lesionara en el
transcurso de un combate, el arbitro podri suspender el
encuentro y hacerse asesorar por el médico,

ACCIDENTE AL ARBITRO

Si durante el desarrollo del encuentro el Arbitro se
¢e imposibhilitado para continuar actuando, por enferme-
dad, lesiones u otra causa de fuerza mayor, el arbitro ge-
neral procederi a nmombrarle reemplazante, designando en
"> posible a otro arbitro, o bien el Arbitro general desem-
~penara sus funciones,

: T

Toda dificultad que se suscitare en el transcurso de
un mateh y que no esté contemplada en el presente re-
slamento, seri resuelta por el arbitro o por los jurados,
de acuerdo con la situacién :
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