$% Museo de Historia Natural de Valparaiso

Preparandonos para el viaje
Escenarios marinos

Motivar la idea del viaje de exploracion al museo de Historia Natural de
Valparaiso, invitando a los nifios y niflas a compartir sus ideas y
experiencias sobre el paisaje marino. ¢Conocen el mar? ¢ qué animales
vivenenel? ide quécolores?.

Nivel Basico

1 sesioén

A partir de este ejercicio, los nifios Y ninas confeccionardn un escenario » de 45 minutos

marino, donde expondran sus conocimientos previos, para luego
complementar sus trabajos con la visita al museo.

Objetivo = Aprendizajes
esperados

® Desarrolla procesos de observacién
multisensorial, analisis y sintesis.

® Formula preguntas.

caracteristicas de los seres vivos y su entorno. ® Desarrolla registro grafico de ideas y

conceptos (dibujo y texto)

® Fomentar en los nifios y nifias la exploracion
de la naturaleza, como una fuente de
informacién que les permite interpretar

— Materiales | . |
que neceSitamOS 2 ® Realizar la presentacién de los trabajos,

destacandolazona del mar que representaron.

® Carton forrado.

® Cajadezapatos

® Pplasticina

® Papelesde colores (lustre, celofan, texturado, etc).
® Plumones, lapices de colores.

® Tijerasypegamento.

3 ® Referirse a la visita al museo como un viaje de
exploracidn, donde podran observar las especies
asociadas al mar. Realizar algunas preguntas que
encontraran respuesta en la exposicion: ¢cémo sera
el fondo del mar?écual es el pez mas extrano que
conoces?ihaytiburones en Chile?.

Manos a la obra Evaluemos

1 ® |Invitar a los nifios y nifias a dialogar sobre el mar,
comentando su experiencia personal respecto de los ® ¢Que esunviaje de exploracién?
que conocen o de lo que imaginan sobre este ambiente @ ¢Paraque nossirve explorar?
ylas especies que lo habitan. ® (Que cosas podemos aprender a través de la
exploracion?
2 ® Apartirdelos anterior confeccionar dentrodelacaja @ éParaquesirve una bitacora?
de zapatos un escenario que represente el mar. ® ¢Quépodemosregistrarenunabitdcora?
Decorado con diferentes papeles, crear texturas,
relieves, paisaje y animales.
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